PERIFERICOS




PERIFERICOS. CONCEPTO

PERIF. DE ENTRADA

PERIF. DE SALIDA

DISP. ALMACENAMIENTO
EXTERNO

==

TECLADO
RATON
ESCANER
MONITOR
IMPRESORA

MAGNETICOS: Disco
Duro

OPTICOS: CD, DVD

Mem. Flash: USB, SD
card
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1- Teclado 1- Monitor

Diskette Disco duro

ALMACENAMIENTO
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PERIFERICOS DE ENTRADA

TECLADO
RATON
SCANNER
Camara digital
Joystick

Microfono
Webcam ...
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TECLADO

* Entrada estandar

® 101-102 teclas

* Disp. QWERTY

* Tecnologia mecanica

* Puerto USB (plug&Play)
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UNCIONAMIENTO TECLADO

Keyboard :'é B Matriz de contactos
Microcontrolador
«Scan code

*BIOS de teclado

2 C

BUFFER




Chip microcontrolador
Matriz de contactos\




TIPOS DE TECLADOS

ERGONOMICO MULTIMEDIA

Uso activamente Teclas especiales

BRAILLE INALAMBRICO FELXIBLE

Personas No videntes No requieren cable Fabricados con goma
Silicona o Plastico



eclado en pantalla.

eclados virtual

0 de proyeccion.




RATON (mouse)

Entrada grafica

Resolucion en ppp (DPI)
Puerto USB (Plug&Play)

Una buena forma de averiguar los DPI minimos
adecuados para el raton seria anadir dos ceros a
las pulgadas de tu pantalla. Por ejemplo, si mi
pantalla es de 17, unos DPI minimos para mover
mi ratdn con soltura seria 1700.

Puerto y conector USB-A




TIPOS DE RATONES .’

Optico ,
| &ser ‘
TTackbaH'/////

Touchpad —_ |




TRACKBALL

*No se mueve el dispositivo,
sino la bola.

El usuario apoya una mano
en el y usa el pulgar para
mover la bola.

Botones laterales (hacer
clic).




TRACKBALL

El usuario apoya una mano en
él y usa el pulgar para mover la
bola.

Los sensores dentro de la caja
detectan en qué direccion se
esta moviendo la BOLA.

Botones laterales (hacer clic).
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Procesador Pulsador
de senales

digitales (DSP)

Pulsador

Luz reflejada
por la superficie de la mesa

CédmarfSensor CCD)

Diodo emisor
de luz (LED)

Video funcionamiento
raton laser

https://www.youtube.com/
watch?v=e9MJMXQPyIs



https://www.youtube.com/watch?v=n_EdKmgdamI
https://www.youtube.com/watch?v=e9MJMXQPyIs

FUNC. RATON OPTICO

LE Recep

Enﬁsuﬁii.‘}--- -

Los ratones oOpticos cuentan con un LED (diodo emisor de luz)
gue dispara un rayo de luz infrarroja sobre una superficie que lo
refleja para ser capturado por un receptor del mouse, que es un
chip CCD sensible a la luz, parecido al que tienen las camaras
digitales, el cual envia la informacion a un procesador de sefal,
gue registra el cambio de reflexion de la luz, la velocidad y la
direccion y, tomando en cuenta los factores anteriores, se
determina el movimiento horizontal y vertical del raton.




EL PUERTO USB: Plug&Play

USB 1.0 | USB 2.0 | USB 3.0 | USB 3.1

12Mbps  480Mbps 5Gbps 10Gbps

*Universal Serial Bus

*Bus de comunicaciones que sigue un
estandar que define los cables, conectores y
protocolos usados en un bus para conectar,
comunicar y proveer de alimentacion
eléctrica entre PC-Periféricos




EL ESCANER

Digitalizar texto e imagenes

OCR: Reconoc. Optico caract.

Calidad en ppp o dpi (puntos

por pulgada)
Plug&Play




- FUNCIONAMIENTO SCANNER

1) Lampara
2) Espejo

ogooiioli_ )

.Un haz de luz blanca recorre el documento. La luz es reflejada y
desviada al sensor CCD que capta los colores




Escaner

Escaner 3D

DE MANO TAMBOR |
Manejabilidad Mayor Resolucion
CAMARA DIGITAL PLANO / DOMESTICO TRANSPARENCIAS

Intensidad luminica Digitalizadores Blanco - Negro
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Un sensor CCD (Charge coupled device), es un chip sensib a
la luz, electronico y con una superficie fotosensible que
reacciona a la luz. Este chip es como el ojo de |la camara
digital.
Una vez realizada la toma fotografica, ésta se almacena en la
tarjeta de memoria de la camara.

Elementos: =
-Sensores CCD de imagen Lente
-El monitor LCD.
-La tarjeta de memoria. Lz de =3
Jimagen 101010

-Memoria y software.




Tarjeta de memonia




* MONITOR
* IMPRESORA
* PLOTER
* ALTAVOCES

e Auriculares
o FAX




MONITOR O PANTALLA

e Salida estandar: visualizador

* Tecnologias:
» LCD (celdas de cristal liquido)
- OLED
. QLED
« Plasma

* Sistema de video: tarjeta grafica + monitor.




PARAMETROS DEL IVIONITOR

Tamarfo en pulgadas:17",19",21",25".....

Resolucion nativa (px): 1920 x 1080
Relacion de Aspecto: 4:3 0 16:9
Tamano del pixel: 0,270mm.

Angulo de vision vertical y horizontal:
160/160, 170/170...

BI‘illO o Luminancia: en nits, lumen o candelas/cm>
Conexiones: VGA, DVI, HDMI
Contraste(1:1000)

Consumo (Vatios)




TAMANO EN PULGADAS
48.7 cm

TAMANOS: 17", 21",
22 pulgadas * 2,54 =55,88cm
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1920 x 1200

1680 1050 | 1280 % 1024
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OLUCION (pixels

Standard monitor 4:3

TV 3:2

Widescreen monitor 16:10

HD 16:9

2568=1920
2568=1707

2568=1600 mHNTSC (STD DEF)

u HD 25601440

a HD 19201080

« HD 1280720

Std Monitor 16001200 19201200 = Wide 2560+1600

Y & Wide 19201200

1400=1050 1820x1050 » Wide 16801050

1280+960 il u Monitar 2560x1920

& Monitor 2048« 1538

& Monitor 1600=1200

+ Monitor 1400« 1050

+ Monitor 1280960

» Monitor 1024768

* Monitor 800=600

u TV 2560x1707

& TV 14405980

# TV 1281854

» TV 1152=768

2048=1536 2568x1440

1281x854
1024«7EB 1152« 768
4

BO0=600 A2EmATY
HD [F20p

UBAITSBRIN JOIUOY PIS




16/10
1440X900
1280x800

o L 2 o

5/4

1280x1024




ANGULO DE VISION: vert. y horiz. -

Angulo de visién
amplio

Virtualmente no cambia
en contraste y color

Perdida de contraste y color



ANGULO DE VISION: vert. y horiz.




Video Graphics Array. Analdgico, creado en

» 1987 para monitores CRT VG A
CONEXIONES DE VIDEO

DVI

Digital Visual Interface (1999)
Permite transmitir digital y
analdégicamente con el mismo
conector. Mejor resolucion que
VGA. 24 pines

High-Definition
Multimedia Interface
(2002)

Transmite Audio
digital multicanal y
Video digital de alta

H D I\/I I 4 i definicién por el

mismo cable.



" TECNOLOGIAS DE PANTALLAS:

- LCD LED
- QLED

- OLED
- PLASMA




MODO RGB DE LA LUZ

Los colores primarios de la luz son : Rojo, y Azul

Cada pixel se compone de tres “subpixeles” de
colores rojo, verde y azul (RGB).

Segun se cierren o se abran estos “subpixeles”, dejando pasar mas
o menos luz de la fuente de retroiluminacion, se consigue todo

el espectro de colores.

Por ejemplo, si el verde se cierray el rojo y el azul se abren, en ese
punto se vera magenta; los tres abiertos: blanco....




LCD: Panel de Crlstal
Liquido

Los cristales liquidos: moléculas alargadas que se alinean
con voltaje, dejando pasar +/- luz.

Cada pixel se compone de 3 celdas de cristal liquido a las
que se aplican 3 voltajes diferentes para dejar pasar +/-

luz.
Con tres filtros de color :RGB se obtienen el color del pixel

por la mezcla de los 3 niveles de color..




Monitor LCD: Panel de“eristal liguido

COMO CONTROLAN LOS
CRISTALES LIQUIDOS LOS

COLORES DEL PIXEL

1. La luz trasera
ilumina toda la

pantalla con luz
blanca.

4. La electricidad hace que los
cristales se retuercen y estiren.

2. El filtro solo
permite que
pasen los haces

_| verticales de luz
Tl blanca.

B. Los cristales retorcidos también distorsionan la luz.

3. Capa de
cristales
liquidos

6. Los filtros coloreados
convierten el haz de luz
blanca en luz roja, azul o
verde.

9. El subpixel se
oscurece cuando no
llega ninguna luz al
cristal.

A 10. £/ ojo ve las

diferentes
combinaciones
de los haces de
luz como colores
diferentes.

1. El filtro solo permite
que pasen los haces de
luz retorcida, horizontal.

8. La luz que atraviesa la pantalla =
de cristal muestra pequenos

subpixeles cuadrados. Tres
subpixeles forman un pixel.

s

A
\7/

Orientar sus moléculas aplicando una determinada corriente eléctrica. Esto se aplica a
cada uno de los pixeles. Cuando las moléculas de cristal liquido son excitadas con
electricidad, se orientan permitiendo el paso de mas o menos luz. VIDEO



https://www.youtube.com/watch?v=QjRUr0WqtbU

Ventajas monitor LCD:
Bajo Consumo

Barato
Planos
INCONVENIENTES:

NO muestra un negro oscuro (poco
contraste)

Angulo de vision

Rigido, no curvo
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Diodo organico de emision de luz. Millones de LEDs
organicos que generan los distintos colores. VIDEO
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VENTAIJAS:

*+Delgados y flexibles.
*+Contraste y +rango de colores.
*Cualquier angulo de visidn
*Menor consumo que plasma
*Mas grandes (+escalabilidad)
DESVENTAIJAS:

*Tiempo de vida corto

*Proceso de fabricaciéon Caro
*Impacto mediambiental : dificil
de reciclar


https://www.youtube.com/watch?v=2EuKCr0C-D8




QLEDTV

Consigue obtener unos colores basicos en cada pixel de una gran pureza.
De esta forma, la imagen resultante muestra unos colores muchisimo mas

definidos y con menor saturacion, unos brillos mas altos y un angulo de
vision mas amplio que las LCD LED y que incluso las OLED.
Sin embargo, el negro es el Unico color que no es puro, y eso es debido a la fuente

de iluminacién externa, cosa que OLED no necesita.
0000@Q

16 million colors 1 billi colors

Red 28 x Green 28 x Blue 28 Red 219 x Green 2% x Blue 21°
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Fhosphor energy efficiency
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Normalized Fluorescence (a.u.)

BE)O TE]O
Wavelength (nm)




ol Jpre ceiid ATl c OOQO@
luz 'y su correspondien;:
SMNEQ%@JF&HE&O% / X\ / >( \
puro especifico. S
Es decir, cuando se ilumine eI
punto rojo con la luz de fondo

azul, este emitira un rojo
completamente puro.




Silicio, Germanio, Cadmio,
&ENMICO)NDUCTOR
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Tecnologia QLED o

La gran diferencia con LCD es como estan hechos

los pixeles en un panel.

La luz de los LEDs es azul.

Es decir, cuando se ilumine el punto rojo con la luz de fondo
azul, este emitira un rojo completamente puro.

La matriz LCD se mantiene para regular la intensidad de luz

III

gue recibe cada “subpixel” y poder asi generar toda la
gama de colores Q0 O
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Normalized Fluorescence (a.u.)
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600 700
Wavelength (nm)




Vionitor de Plasma

s A g Mageusiu st st Paneles de cristal divididos en
celdas, que contienen una
mezcla de gases nobles
(Neon y Xenon) que cuando

i o excitamos con electricidad, se

ases e CONVierte en plasmay los

fosforos comienzan a emitir

| Puxel luz.

Diclectsic layer

La luz la emiten, no como
pasa con la retroiluminacion
- Ryl de los LCD.

plasma cefls

NS | Pral. caract. : el negro
e ; Intenso que consiguen,
todavia inalcanzable para la
tecnologia LCD. VIDEO


https://www.youtube.com/watch?v=HmW9tza35VY

Articulo sobre pantallas LCD,

OLED Y QLED
.ENLACE

En https://blog.ielectro.es



https://blog.ielectro.es/2017/06/30/lcd-led-oled-qled-y-uled-entiende-las-diferencias-sin-morir-en-el-intento/?gclid=Cj0KCQjwzozsBRCNARIsAEM9kBNZsNVtD26Etk231oeZIiTVvVOvamjDLP1u_SbsHJV5LPVfNBEppYIaAuxgEALw_wcB
https://blog.ielectro.es/

PANTALLAS 4K _

4K tiene cerca de 4000 px de resolucion horiz.




PANTALLAS 8K

8K tiene cerca de 8000 px de resolucion horiz.

85" 8K

The Future of Television

8K UHD

(7680x4320)

DCI 2K (2048x1080)

DCI 4K (4096%x2160)



IMPRESORAS

Dispositivo que traslada el texto o la imagen
generada por ordenador a papel o transparencias.

Tecnologias de impresion:
e Inyeccion de tinta
e Laser
e Sublimacion
e Termicas
* Plotter




IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA

Tienen cartuchos de tinta con inyectores que al
recibir una senal eléctrica forman el caractero la
imagen en el papel.

Imprimen texto e imagenes

Pueden ser a color si admiten cartucho de color.
Son mas lentas que las laser.

Su velocidad de impresion suele medirse en
paginas por minuto (ppm).




IMPRESORA DE INYECCION

COMO FUNCIONA

=

Las impresoras de inyeccion de
tinta utilizan cartuchos que rocian
tinta en una pagina a través de
pequenos orificios. Estos pequenos
orificios los denominan inyectores.
La tinta se rocia en la pagina
segun un patrén.

La tinta es emitida por boquillas
gue se encuentran en el cabezal
de impresion. El cabezal de
impresion recorre la pagina en
franjas horizontales, usando un
motor para moverse lateralmente, y
otro para pasar el papel en pasos
verticales. Una franja de papel es
impresa, entonces el papel se
mueve, listo para una nueva franja

OPeter Walleman
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Los inyectores
sueltan gotitas de
tinta sobre el
papel, que se va
desplazando linea
a linea.

Cartucho
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Caruchos
de tinta
{regro v color)

Controles

Fapel
MpPresd

1°.Carga el
papel
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Caruchos
de tinta
{regro v color)

Controles

Fapel
MpPresd

2°) Los
cartuchos se
desplazan por
el carril




Heating

“Inyeccién detinta

Firing

Fapel
..--—""-.-_.ﬂ |‘I-
..--""_-.r.--r— — i
o - . - .|'I|I ‘
F"” { Mowirmiento Printine
! ' - Bl pape
% dﬁ‘lﬁ'_l““‘:_ b ,del papel p, Cartuchos
) 3 EI';&";;D 4| \ # detinta
b (negro y color)
o = S
A
W i
S Controles

3°) Los inyectores
lanzan gotitas de tinta

/ al papel, formando los
caracteres de la

linea. Va linea a

de srastre = Un motor mueve el
_‘-\-\v_'_"__n" -F.--r.__'_..__-"
=T carro de los cartuchos

a la siguiente linea.



nyeccion de tinta  Videc

Mowvimienta
del papel

p Cartuchos
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/ {negro v color)

Contrles

Papel
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4°) Al finalizar de
Imprimir sale la
pagina impresa
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https://www.youtube.com/watch?v=s2V4ICbqUm4

IMPRESORAS LASER .

* Tecnologia de las fotocopiadoras.

» Utilizan un rayo laser dirigido y un espejo
iratorio, que actian sobre un tambor
otosensible.

* La ima%en se fija en el tambor en forma de
carga electrostatica que atrae y retiene el
toner.

* Se enrolla una hoja de papel cargada
electrostdticamente alrededor dgl tambor,
de forma que el téner depositado se queda
pegado al papel. A continuacioén se calienta
el papel para que el téner se funda sobre su
superficie.

* Ventajas: mas rapidas (10-12 ppm) y
silenciosas. )y

* Resolucion: ppp




v
PARTES TMPR. LASER
Basic Laser Printer

Components Toner Laser . Tambor

Hopper scanning

Discharge Corona Unit fOtOCOndUCtOr
Wire

Lamp

S

Unidad Laser

O
o

Cartucho de
Toner

~—n -
4 OQ

Papér Tray - Bandeja de papel

Photoreceptor - Rodillos

Drum Assembl Developer
Fuser  Drum Assembly Roller




o

Salida del Papel

Alimentadora de Papel

PARTES PRINCIPALES DE LA IMPRESORA
LASER




Cilindro OPC

Rodillo
Magnetico



https://www.youtube.com/watch?v=lrVdof9AxLo

Cilindro OPC

Rodillo
Magnetico

£l papel se car I

con carga
electrostatica +




22)El tambor se
carga con carga
electrostatica +

Cilindro OPC

Rodillo
Magnetico




39)E| laser elimina
la carga de Ia
zonas donde no

se va a imprimir.

Cilindro OPC

Rodillo
Magnetico




Rodillo
Magnetico

A 49)E| t(’)er -

cargado - se
adhiere a las

zonas con carga
electrostatica +.

Cilindro OPC




= %ﬁTFusorcalema el
papel para que se fije el
toner. El toner sobrante
va a un depodsito y sale

PCRIa pagina impresa.

Cilindro

Rodillo
Magnetico

(video)



https://www.youtube.com/watch?v=lrVdof9AxLo

Impresora LASER




IMPRESORA DE SUBLIMACION

SUBLIMACION: pasar de estado sélido a gaseoso

directamente
Evapora la tinta de los 4 colores y se mezclan los T
colores en estado gaseoso.
Excelente calidad fotografica, superior a las de
inyecci(’)n. DOC SUBLIMACION
Fotoconducto h"
Dhmalllﬁ OIDCONaUGr —
e |
. OMagenta o . Al medio
_...,+
- Cian 0 Supericie de transfe-
rencia intermedia
= -

Directamente al medo


Sublimacion/impresionporsublimacion-140402150127-phpapp02.pdf

IMPRESORA TERMICA

T

* Emplean papel
termosensible.

* Aplicando calor al papel
se imprimen los caracteres

* Para imprimir tickets, en
cajeros...
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PARAMETROS DE LAS IMPRESORAS

1

* Laresolucion: nivel de
detalle o calidad de imagen m Dl
que se puede obtener con la L1 LLLLL
impresora, medida en: [ ||Hl| NI A
Puntos Por Pulgada (ppp G e TN
o dpi).

Pulgada

* La velocidad en ppm,
paginas por minuto que es
capaz de imprimir.

Pulgada




- PLOTER -

* Impresora de gran tamano, para imprimir planos,
disenos industriales, dibujos técnicos, posters...

-~
- g—g
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IMPRESORA 3D (video)

Se acumula material en una
lataforma por diferentes
1étodos: polimerizacion,
yeccion de aporte o
glutinante, extrusion de
1aterial, laser sobre cama de
olvo...
AATERIALES: polimeros
olasticos fundibles),
lamentos PLA (acido
olilactico derivado del maiz)y
.BS, resinas



https://www.youtube.com/watch?v=y5p8kzYt8Ig

MEMORIA MASIVA

DISCOS MAGNETICOS: la informacion se graba por

polarizacion de un material magnético.
e Disco Duro

DISCOS OPTICOS: tecnologia dptica (laser)

e CD
e DVD
e Unidades lectoras, grabadoras y regrabadoras

MEMORIA FLASH:
USB,

tarjetas SD
DISCOS SSD




DISCOS MAGNETICOS:
EL DISCO DURO (HDD)

Almacén permanente de datos

Metal o plastico recubierto de material
magnetico.

La informacién se almacena en una

superficie magnética por polarizacion &g
de ésta: N/S :

PARAMETROS:
Capacidad: 500GB, 1-2- 3,5 TB

Latencia o Tiempo de respuesta: 2-3
ms

Tasa de transferencia: 150-300 Mbps
Caché de disco
Interfaz: SCSI, IDE y SATA.




Partes del DISCODURO

Eje Cabeza de

Lectura - Escritura
Platos

%3

e -
ﬂ;ﬁ"'

=

_ :. \

Impulsor de
Chasis la cabeza




PARTES DEL DISCO DURO

Cabeza de

Lectura - Escritura
Platos

o Syttt SO R AR §

s
L ]
e 1
»
s

I
L

Impulsor de
Chasis la cabeza

Motor: 7200 rpm Controladora de disco
Cabezal del/e

Platos
Eje
Impulsor de la cabeza




LATENCIA

La latencia rotacional es el retraso gque se da
mientras se espera la rotacion del disco para
gue se tenga al alcance el sector deseado bajo
el cabezal.

Esto depende de la velocidad rotacional de un

p|g1'n (n Aol Mmntar Aa nirnl Mmaoadida an
Motor de giro del Latenciarotacional
e HDD promedio
[RPM] [ms]




TASA DE TRANSFERENCIA

-SATA o SATA 1, con una velocidad de transmisionde
150MB/s, llamado también SATA 1.5Gb. Este tipo ya
practicamente no se utiliza, a pesar de su reciente

aparicion.

-SATA 2, con una velocidad de transmisionde 300MB/s,
conocido también como SATA 3Gb. Es el tipo mas
utilizado, y suelen tener un jumper para poder
utilizarlos como SATA 1.

-El tipo SATA 6Gb, con una velocidad de transmision de
6000MBs




MBR: Master Boot
Record

(sector O, pista 0)
Cluster: mismo sector
en todos los discos.
Tiempo de

Rotacion

respuesta:

Revoluciones:

/72000rpm







EL DISCO DURO video

disco duro archivo ‘ disco cabezal de
guardado lectoescritura

tablero de circuito ’>\\ -~



https://www.youtube.com/watch?v=IaeF-DjLZW8
https://www.youtube.com/watch?v=3BWWiCVuJGA&t=5s

Supeifice
el disco

“h. Luz Laser
“~ .

e Ranuras

—

e ———

— e —

El CD-ROM (Compact Disk-Read Only Memory): solo lectura
Fabricados con resina policarbonatos recubierta de una superficie muy
reflectiva como el aluminio.

La informacion se guarda mediante pequefos agujeros en la
superficie.

Informacion almacenada en una sola cara, siguiendo una pista Unica
en forma de espiral. Esta pista también esta dividida en sectores. La
superficie alterna zonas lisas y muescas, que representan los dos digitos
binarios (I y O), respectivamente.

Velocidad de lectura: 24X, 48X



http://recursos-comparte.blogspot.com/2016/03/unidades-lectoras-animacion-del.html

EL CD-ROM:PARAMETROS

Capacidad: 700-800-900Mb.

Tiempo de acceso: cantidad de tiempo
desde que comienza el proceso de lectura
hasta que los datos comienzan a ser

leidos. En ns

Velocidad de transferencia: 24x

( x=150 KB/s velocidad)
Medio CcD DVD

Ano | 1980 | 1995 |
_Vel.Max, | SMB/s | 30MB/s |

d




CD-ROM _

1x 150 KB/s
2X 300 KB/s

4x 600 KB/s

8X 1200 KB/s
1500 KB/s
1800 KB/s
3600 KB/s
4800 KB/s




LECTORA y GRABADORA DE CD's

Integra un emisor de rayo laser especial
para leer los datos grabados en un CD
("Compact Disc"),

un motor para hacer girar el disco y una
charola para colocarlo.

Una vez leidos los datos, esta unidad se encarga también de
enviarlos por medio de un cable hacia la placa base
(Motherboard) para que sean procesados.

Grabadora: trae otro laser mas potente para quemar el CD

VER VIDEO FUNC. DISCO OPTICO



https://www.youtube.com/watch?v=grkkvWQGMgI&feature=youtu.be

DISCOS OPTICOS:-DVD -_—

Digital Versatile Disc, fisicamente analogos a los CD,
pero su capacidad es muchisimo mayor:hasta 17 GB.

Esta capacidad la consiguen aumentando la densidad
de escritura (mas informacion en el mismo espacio),
grabando en las dos caras del CD y almacenando, en

cada una ellas, varias capas de informacion, unas encima
de otras.

Su laser es distinto al del CD-ROM. Este hecho hace que
una misma unidad no pueda ser utilizada para leer
ambos tipos de discos; sin embargo, la mayoria de los
fabricantes incorporan a sus unidades DVD un
segundo laser para leer los CD-ROM.




'GRABADORA de DVD

Japon (1999)
Velocidad : multiplos de 1350 Kbytes
por segundo.

Tiempos medios de grabacion

Velocidad  Tiempo (minutos) en DVD-R/+R (\Malor medio)

2,4X 25min
4X 15min
6X 10min
8X omin
12X 7min

16X 6min



DVD Blue Ray -

. Su lector emplea un laser azul, de menor longitud
de onda, que aprovecha mejor el espacio y
permite guardar hasta 50 Gb de informacion:
+calidad de video.

CD VD Blu-ray
A= 780 om A 658 mm Ao 485 am
0 - 0.45 0R =~ 0.6 B - 045
0.5 Glyles 4.7 Ghgles 25 Glyles

Ly sl oy Lbewn sl booly 0. b Sover Lgee
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VELOCIDAD

= La velocidad de transferencia de datos de una unidad DVD esta dada en
multiplos de 1350 KB/s.

Velocidad Mbit/s MB/s MiB/s
1x 10,80 1.35 1,29
2x 21,60 2,70 2,57
2.4x 25,92 3.24 3.09
2.6x 28,08 3,51 335
4x 43'20 5,40 5.15
6x 64,80 8,10 7.72
8x 86,40 1080 11030
10x 108,00 13,50 1287
12x 129'60 11620 1545
1 6x 172'80 21'60 20,60
18x 194,40 2430 23,17
20x 216,00 27.00 12575
22x 237,60 29.70 28,32
24x 1 259,20 1 3240 30,20



MEMORIAS FLASH

Derivada de la memoria EEPROM (Electrically
Erasable Programmable Read-Only Memory ; ROM
programable y borrada eléctricamente). 1994

Permite lect./escr. de multiples posiciones de
memoria en la misma operacion.

Velocidades de funcionamiento muy superiores frente
a la EEPROM, que solo permitia actuar sobre una
unica celda de memoria en cada operacion

Tecnologia : puertas NORy NAND.
Pendrive y SD card.




DISCO SSD: Unidad de estado SO|Id0

SSD (Solid-State Drive) Utiliza memoriaps

de semiconductores de estado solido
para almacenar la inf. VENTAJAS:

e muy rapidos (vel.l/e 545 MB/s, muy
fiables, resistentes,

 menor ruido y fisicamente duraderos

INCONYV: alto coste

Puertos: PCI Express o SATA

Velocidad de L/E secuencial:
hasta 1600 MB/s

Capacidad: 120GB, 240GB, 480GB...

hasta diez veces mas rapidos que  video
los HDD



https://www.xataka.com/basics/hdd-vs-ssd
https://www.lsisoluciones.com/diferencis-entre-discos-duros-sata-sas-y-ssd/

DISCOS SSD

FABRICACION: https://www.youtube.com/watch?v=xgVdzPj-
BN8

545 MB/sy 525 MB/s.
FUNCIONAMIENTO



https://www.youtube.com/watch?v=xgVdzPj-BN8
https://www.youtube.com/watch?v=tut4twg9nAo

PRINCIPALES

VENTAJAS SSD HDD
CAPACIDAD En general entre 256 En general entre 1y 10 TB
GBy4TB
CONSUMO Menor consumo Mayor consumo
COSTE Bastante mas caros Mucho mas economicos
RUIDO Mas silencioso por no  Algo mas ruidoso por tener partes moviles
tener partes moviles
VIBRACIONES No vibra por no tener El giro de sus discos puede provocar leves vibracioness

FRAGMENTACION

DURABILIDAD

TIEMPO DE
ARRANQUE DE SO

TRANSFERENCIA
DE DATOS

partes moviles

No tiene

Sus celdas pueden
reescribirse un nimero
limitado de veces

7 segundos

En general, entre 200 y
550 MB/s

Puede darse

Con partes mecanicas que pueden dafiarse con movimientos

16 segundos

En general entre 50 y 150 MB/s



POSTURA CORRECTA

¢ Borde superior
del monitor al nivel
de los 0jos 0 algo

Cabeza/cuello en

posicion recta.

Hombros relajados.
por debajo.

45 a 55 cm.
Antebrazos y
Distancia de teclado brazos a 90°
a borde de la mesa 0 Un Poco mas.

>10 cm., para apoyo

Z < de antebrazos.
”” Antebrazos,
muriecas y
manos en
Rat6n/dispositivos linea recta.
de entrada proximos e—
al teclado. Codos pegados
al cuerpo.
Piernas y
muslosa 90° @
0 Un poco Mas. Muslos y espalda a
90° 0 un poco més.
Pies pegados

al suelo o sobre
un reposapiés. ®

® Holgura entre el borde
del asiento y rodillas.

Video 1
Video 2

AT

Lumbares apoyadas.
Espalda recta

Codos rectos y
pegados al cuerpo.

Pantalla frente a ojos.
Cabeza recta
Hombros relajados
Brazos en 90°

Video ESO



https://www.youtube.com/watch?v=Hztt7Wibo5A
https://www.youtube.com/watch?v=TegMMfTWXPI
https://www.youtube.com/watch?v=NihRZz_Axf0

10 CLAVES PARA USAR
INTERNET CON

SEGURIDAD



https://www.youtube.com/watch?v=2TferQprZ0g

